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REGULAMENTUL
CONCURSULUI REGIONAL DE CREATIE LITERARA si INFORMATICA
"MICII SCRIITORI”
SIGHETU MARMATIEI
EDITIA a 1X-a, iunie 2025
1. Argument

Prin acest proiect ne-am propus sa descoperim si sd promovam copiii cu talente deosebite atat in
doemniul literar cat si in cel tehnico-informatic. S-a creat in ultimii ani o culturd artificiala, cea a
Internetului, respectiv cea a calculatorului, ce nu poate avea efect modelator asupra mintii copiilor. Se
observa totodatd o diminuare a interesului pentru actul lecturii dublat de cel al scrierii. De aceea ne-am
propus sd organizam activitati pentru a-i atrage pe elevi in universul cartii, dar si in cel informational,
familiarizandu-i cu tot arsenalul de instrumente de lucru, spre a-i deprinde cu folosirea lor fara retineri si
fara dificultati.

Prin acest concurs dorim sd demonstram cd acesti doi mari pioni, cartea si calculatorul nu se afla
neaparat in opozitie, putdnd coexista. Intdlnirea cu literatura permite evenimente de cunoastere si
autocunoastere, ce pot fi inregistrate si aprofundate prin intermediul concursurilor de creatie. Risipa de
timp datorata jocurilor haotice pe calculator este inlocuita de un demers riguros in cadrul cercurilor de
informatica, spatiu in care elevul este indrumat sa creeze, folosind aplicatiile informatice specifice.

2.Obiective

O1. Depistarea elevilor cu varste cuprinse intre 7 si 15 ani din scoli/cluburi/palate ale copiilor din
tard, cu veleitati de scriitori.

O2. Evidentierea laturii creative a elevilor din ciclul primar si gimnazial din scoli/cluburi/palate ale
copiilor din tard prin realizarea unor compuneri, poezii sau povesti originale.

O3. Evaluarea activitatii copiilor initiati in Cercurile de Lectura sau Informatica.

3. Conditii de participare/grup tinta

Concursul se adreseaza elevilor din ciclul primar si gimnazial, cu varste cuprinse intre 7 si 15, care
activeaza in cadrul Cluburilor, Palatelor Copiilor sau scolilor.

4. Tema concursului:

a) Ciclu primar: ,,Fascinanta lume a necuvantatoarelor”
b) Ciclu gimnzial: ,,Vis, imaginatie, amintire”

5. Sectiunile concursului

A. Creatie literara
1.Compuneri descriptive originale — se vor realiza compuneri care sa surprindd descrieri ale
,prietenului necuvantator”( mod de expunere predominant: descrierea).
2.Compuneri narative originale:
a) Elevii din cliclul primar vor respecta tema propusa. Se va urmari crearea unei
povesti interesante, in care ,,aventurile” sa fie traite de ,, prietenii nostri necuvantatoarele”.
Personajele acestea unice pot fi: animale mari sau mici, pdsari, insecte, etc. Moduri de
expunere: naratiune, dialog, descriere. Se vor evidentia momentele subiectului (pentru
cei mici, o evolutie gradatd a povestii, cu Inceput, un fel de conflict sau o situatie
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neprevazuta pe care eroii o ,;rezolva” in final). Compunerea nu trebuie sa reliefeze o
intamplare reald. Lasati-va In voia imaginatiei, aveti libertate deplind! Scrieti un titlu
original pentru compunerea voastra.

b) Elevii din ciclul gimnazial:

Imagineaza-ti ca ai deschis cutia cu amintiri si muzica te inconjoara si te inspird, indemnandu-te sa
ne povestesti o intamplare, o amintire sau un vis interesant care ti-a rdmas in suflet si care si azi te
urmareste... Povestea ta poate fi inspiratd din ceea ce-ai trait, ai simtit, ti-al imaginat Sau, asa cum 1ti
sugereaza si tema concursului, ai visat candva...

IntAmplarea surprinsd nu trebuie si fie desprinsa din realitate. Simtiti-va liberi! Scrieti un titlu
original pentru compunerea voastra.

3.Poezii in limba englezi sau romana cu tema libera (3 poezii/elev) ciclul primar si gimnazial.

Sunt descalificate compunerile preluate de pe internet!

B. Creatie tehnico-informatica

1. Realizarea unei povesti in Scratch cu tema libera. Povestile trebuie sa contina minim 5
decoruri, fiecare decor trebuie sa contina actiuni diferite ale personajelor. Personajele vor
fi importate din galeria Scratch sau create de elevi cu aplicatia Piskel. Lucrarile realizate
vor fi trimise prin email si vor fi insotite de fisa de inscriere.

™

Povesti create cu aplicatia Storyjumper cu tema libera. Imaginile pot fi luate de pe internet,
desenate de elevi cu diferite aplicatii sau inserate din galeria aplicatiei, insa textele vor fi
compozitie proprie. Lucrarile realizate vor fi trimise prin email si vor fi Tnsotite de fisa de
nscriere.

6. Calendarul si modul de desfasurare:
La concurs pot participa elevi incepand din clasa a Il-a pana in clasa a VIII-a, respectand
urmatoarele categorii: cl. I-11, cl. I111-1V, cl. V-VI, cl. VII-VIII.

Concursul se va desfasura cu participare indirecta. Participantii vor completa fisa de Inscriere
(stampilatd si semnata de directorul institutiei) pentru fiecare elev. Dacd un profesor coordonator inscrie
mai multi elevi in concurs, acestia pot fi trecuti pe o singura fisa.

Lucrarile pentru sectiunea Creatie literara vor fi atent redactate, cu caractere romanesti
(Microsoft/Times New Roman/Corp de literd 12/1,5 randuri. Se vor incadra intre 1-2 pagini. Vor fi trimise
n format electronic la adresa miciiscriitori@yahoo.com

Lucrarile pentru sectiunea informatica vor fi trimise in format electronic la adresa de email:
miciiscriitori@yahoo.com

Lucrérile devin proprietatea Clubului Copiilor Sighetu Marrmatiei, care este organizatorul
concursului, acesta avand dreptul de-a le publica cu mentiunea numelui autorului, al profesorului
coordonator.

7. Mediatizarea proiectului
Regulamentul va fi distribuit in unitati de invatamant din municipiu si din judetele participante si
vor constitui, de asemenea, instrumente de informare asupra tuturor activitatilor incluse in
proiect transmise prin mijloace de comunicare diverse: site-ul ISIMM., site-ul scolii, site-urile
comunitatilor profesionale (www.didactic.ro), posturi locale de televiziune (TV Sighet).
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8. Certificare

Acordarea premiilor va fi facutd pe categorii de varsta ( premiul I, II, III si mentiune, diplome de

participare). Juriul va fi compus din profesori de specialitate cu experienta in domeniu.
Pe lucrare vor fi mentionate urmatoarele:
e Numele si prenumele elevului
e Clasa
e Sectiunea
e Institutia (Palat/Club/Scoald)
e Adresa
e Numele, prenumele, functia profesorului coordonator.
!""Lucrarile care nu respecta cerintele impuse vor fi eliminate din concurs.

Data limitd pentru trimiterea lucrarilor este 20 iunie 2025 la adresa de email:
miciiscriitori@yahoo.com Diplomele vor fi trimise Tn format electronic pe adresele de email ale cadrelor

didactice coordonatoare pana in 31 august 2025.
Decizia juriului nu va fi contestata.

9.Dispozitii finale:
Informatii suplimentare:

Adresa institutiei organizatoare:
Clubul Copiilor Sighetu Marmatiei
Str. Gh. Doja, nr. 46
Loc. Sighetu Marmatiei, cod 435500
Judetul Maramures
Personae de contact:
Tintas Oana, telefon: 0720192448, pentru creatie literara
Vlad Nita, telefon: 0753859153,—pentru creatie tehnico-informatica

DIRECTOR,
prof. Timis Viorica
Responsabili:
Prof. Tintas Oana
Prof. Vlad Nita
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FISA DE INSCRIERE

CONCURSUL REGIONAL DE CREATIE LITERARA
"MICII SCRIITORI”
SIGHETU MARMATIEI
EDITIA alX-a

Categoria de varsta a concurentilor(bifati categoria):

Oecl I-11 - Ocl M-IV Ocl. V-VI O cl. VII-VII

Sectiunea la care participa (bifati sectiunea/sectiunile):

[J compunere descriptiva
0 compunere narativa

[ poezii

L] poveste in Scratch

I poveste n Storyjumper

Date de contact profesor coordonator (obligatoriu):
- Ermaill
- Telefon e
Prin semnarea acestei fige de inscriere, declar ca sunt de acord cu regulamentul concursului.

Coordonator, Director,
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